SPRING WARM UP - JUGENHEIM

DQHA REGIONALGRUPPE RHEINLAND-PFALZ/SAARLAND
Showmanship at Haller (Ale)
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A

Line up

A-B  Schritt
B 360° Drehung nach rechts
B-C Trab
C Inspektion des Richters

90° Drehung nach rechts
C-D  Schritt
D Stop - Ruckwartsrichten

Im Schritt zurtck zum Line up




SPRING WARM UP JUGENHEIM

DQHA REGIONALGRUPPE RHEINLAND-PFALZ/SAARLAND
Tvail (Alle)
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c C Galopp

1 Tor 3 im Schritt zwischen den Tonnen durch, 5 im Trab uber die Stangen
2 Rickwarts durch Stangen anhalten, Gegenstand umheben, Galopp 6 im Schritt ins Viereck, Linksdrehung,
4 im Schritt Uber die Briicke im Schritt raus, Stop,
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Hovsemanship (Alle)
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Line up A Im Schritt nach A, Stop,
Hinterhandwendung nach links
A-B |ogStop, Rickwartsrichten
B-C  Rechtsgalopp
C-D Schritt

Im Schritt zum Line up
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AQHA REINING PATTERN 6

Das Pferd muss vor Beginn der Aufgabe Schritt gehen oder anhalten.
Beginne in der Mitte der Arena mit Blickrichtung zur linken Bande (Begrenzung).

1. Vier Spins rechts herum.

2. Vier Spins links herum. Verharren.

3. Beginnend im Linksgalopp, reite drei Zirkel nach links: die ersten zwei Zirkel grofs und
schnell; den dritten Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

4. Reite drei Zirkel nach rechts: die ersten zwei Zirkel groR und schnell; den dritten Zirkel
klein und langsam. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

5. Beginne einen grofben, schnellen Zirkel nach links, schliefle diesen Zirkel aber nicht.

" Schneller Galopp an der rechten Seite der Arena entlang bis hinter den Mittelmarker und
dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Roll Back nach rechts - kein
Verharren.

6. Reite um den vorangegangenen Zirkel, schliefle diesen Ziskel aber nicht. Schneller
Galopp entlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und dann, mindes-
tens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Roll Back nach links - kein Verharren.

7. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schlieRe diesen Zirkel aber nicht. Schnel-
ler Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und dann,
mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Sliding Stop. Mindestens 3 Meter
Riickwarts richten. Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.

Der Reiter muss beim dafiir bestimmten Richter die Z&umung abnehmen.
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AQHA REINING PATTERN 8

Das Pferd muss vor Beginn der Aufgabe Schritt gehen oder anhalten.
Beginne in der Mitte der Arena mit Blickrichtung zur linken Bande (Begrenzung).

1. Vier Spins links herum.

2. Vier Spins rechts herum. Verharren.

3. Beginnend im Rechtsgalopp, reite drei Zirkel nach rechts: den ersten Zirkel gro und
schnell; den zweiten Zirkel klein und langsam, den dritten Zirkel groft und schnell.
Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

4. Reite drei Zirkel nach links: den ersten Zirkel grof und schnell; den zweiten Zirkel klein
und langsam, den dritten Zirkel groR und schnell. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

5. Beginne einen grofien, schnellen Zirkel nach rechis, schliefle diesen Zirkel aber nichi.
Schneller Galopp an der rechten Seite der Arena entlang bis hinter den Mittelmarker und
dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Roll Back nach links -
kein Verharren.

6. Reite um den vorangegangenen Zirkel, schliefse diesen Zirkel aber nicht. Schneller
Galopp entlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und dann, min
destens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Roll Back mach rechts — kein Verharren.

7. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schliee diesen Zirkel aber nicht.
Schneller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und
dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Sliding Stop. Mindestens
3 Meter Ruckwarts richten. Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.

Der Reiter muft beim dafur bestimmten Richter die Zaumung abnehmen.




